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1. โครงการประกวดผลิตและเผยแพร่สื่อประชาสัมพันธ์การสร้างภูมิคุ้มกันและป้องกันยาเสพติด 
“สร้างพื้นที่ปลอดภัย ลดนักเสพหน้าใหม่ เยาวชนไทยห่างไกลยาเสพติด” 
(Save Zone,No New Face) โดย สปอว.เปน็ผู้ดำเนินการจัดการประกวด 
 

งบประมาณที่ใช้ดำเนินการ  งบประมาณรายจ่ายประจำปี พ.ศ. 2563 แผนูรณาการป้องกัน ปราบปราม และ
บำบัดรักษาผู้ติดยาเสพติด โครงการที่ 1 : โครงการป้องกันและแก้ไขปัญหายาเสพติดในสถานศึกษากิจกรรม : 
ป้องกันและแก้ปัญหายาเสพติดในสถานศึกษา งบเงินอุดหนุน เงินอุดหนุนท่ัวไป เงินอุดหนุนเป็นค่าใช้จ่ายโครงการ 
การบริหารจัดจาร ค่าตอบแทนกรรมการตัดสิน ค่าจัดพิมพ์เกียรติบัตร ค่าวัสดุ เงินรางวัล และค่าใช้จ่ายอื่นท่ี
จำเป็นในการจัดประกวด 
วัตถุประสงค์ของโครงการ  
 1.เพื่อสร้างกระแสสังคมให้ต่ืนตัวและมีส่วนร่วมในการป้องกันยาเสพติด 
 2.เพื่อรณรงค์การสร้างส่ิงแวดล้อมท่ีปลอดภัยและป้องกันไม่ให้เกิดผู้เสพรายใหม่ 
 3.เพื่อให้มีส่ือท่ีทันยุค ทันสมัย เหมาะสมกับการเรียนรู้ของเยาวชนในปัจจุบัน 
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม นักศึกษาท่ีกำลังศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี ในสถาบันอุดมศึกษาในกำกับและสังกัดกระทรวง
การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
 

ผลการดำเนินงาน คณะกรรมการตัดสินการประกวดได้พิจารณาและตัดสินผลการประกวด ได้ลงประกาศผลไว้ ณ 
วันท่ี 9 กันยายน 2563  

ประเภทแอนิเมชั่น รางวัลชนะเลิศ ได้แก่ ทีมเล่ียงได้เล่ียง อย่าเส่ียงเลยครั้บ จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าธนบุรี รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 1 ได้แก่ ทีม D.T.A.(Dream Team Animation)จากมหาวิทยาลัย
บูรพา รางวัลชนะเลิศอันดับ 2 ได้แก่ ทีมอนิเมช่ันเฉพาะกิจ จากมหาวิทยาลัยบูรพา และ รางวัลชมเชย จำนวน 5 
ทีม ได้แก่ ทีม hansamuhito จากสถาบันเทคโนโลยีไทยญี่ปุ ่น,ทีม GTB จากมหาวิทยาลัยบูรพา,ทีมพาวเวอร์
พัฟเกิร ์ล จากมหาวิทยาลัยรังสิต ,ทีม DMT01 จากมหาวิทยาลัยราชภัฏหมู ่บ้านจอมบึง และทีมเตอละเก้  
จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ รางวัล Popular Vote ได้แก่ ทีม DAME DANE 
(ดาเมะ ดาเนะ) จากมหาวิทยาลัยบูรพา   

ประเภทคลิปวิดีโอ รางวัลชนะเลิศ ได้แก่ ทีมลืมชาร์ทโรนิน จากมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย รางวัล
รองชนะเลิศอันดับ 1 ได้แก่ ทีม Sosick Studio จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์  
รางวัลชนะเลิศอันดับ 2 ได้แก่ทีม ART CMRU TEAM จากมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ รางวัลชมเชย จำนวน 5 
ทีม ได้แก่ ทีม Domino (โดมิโน่) จากมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา,ทีม SITI TEAM จากมหาวิทยาลัยศรปีทุม 
ทีม Never mind จากมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา,ทีม TDTNice จากมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา และทีม 
RKK จากมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา รางวัล Popular Vote ได้แก่ ทีม SITI TEAM จากมหาวิทยาลัย       
ศรีปทุม 
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รูปภาพโครงการ/กิจกรรม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


